
エレメンタリー 名前 月 日

なりたいを かなえる バドミントン選手になる方法

点の 入り方と サービス
ラリーに 勝つと 1点。15点の ゲームと、サービスの きまり

自分で 考えて 書きましょう。わからない ときは、QRコードで 動画の 場面を 見よう。

1 14対14から、青緑の 選手が 1点 取って 15対14に なりました。

この ゲームは、ここで「終わり」ですか、「まだ つづく」ですか。

動画で 見る
場面 3

「14対14に なったら」

2 15点・3ゲームの やり方では、試合に 勝つには、何ゲームを 先に

取りますか。ゲームの とちゅうの 休けいは、どちらかが 何点に な

った ときですか。

動画で 見る
場面 2

「15点の ゲーム」

3 サービスを 打つ 瞬間、シャトルは 床から 何m以下の 高さに なけ

れば なりませんか。その とき、足は どう して いますか。

動画で 見る
場面 5

「サービスの きまり」
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なりたいを かなえる バドミントン選手になる方法 答え

点の 入り方と サービス
ラリーに 勝つと 1点。15点の ゲームと、サービスの きまり

1 14対14から、青緑の 選手が 1点 取って 15対14に なりました。この ゲームは、ここで「終わり」で

すか、「まだ つづく」ですか。

ヒント 14対14に ならずに 15点を 取った ときと、14対14に なった あとでは、決

まり方が ちがいます。

答え 「まだ つづく」です。14対14に なった あとは、先に 2点 リードした ほうが

勝ちです。15対14は 1点の リードなので、まだ 決まりません。次の ラリーも

青緑の 選手が 勝って 16対14に なると、ゲームの 勝ちです。

2 15点・3ゲームの やり方では、試合に 勝つには、何ゲームを 先に 取りますか。ゲームの とちゅうの

休けいは、どちらかが 何点に なった ときですか。

ヒント 1ゲームは、15点を 先に 取った ほうが 勝ちです。

答え 2ゲームを 先に 取ると、試合の 勝ちです。ゲームの とちゅうの 休けいは、ど

ちらかが 8点に なった ときで、60秒までです。

3 サービスを 打つ 瞬間、シャトルは 床から 何m以下の 高さに なければ なりませんか。その とき、足

は どう して いますか。

ヒント 高さは、シャトルの 一部では なく、全体で 見ます。

答え シャトルの 全体が、床から 1.15m以下です。両足の 一部は、サービスを 始め

てから 打つまで、同じ 場所で 床に つけたままに します（足を ずらしたり、う

かせたり しません）。

エレメンタリー　https://kosodate-

kurabe.com/manabi/yume/badminton/tokuten-service/

なりたいを かなえる バドミントン選手になる方法「点の

入り方と サービス」


