
エレメンタリー 名前 月 日

小学3年 体育

ベースボール型ゲーム
けって・打って 走る、とって・投げて 守る

自分で 考えて 書きましょう。わからない ときは、QRコードで 動画の 場面を 見よう。

1 「だれも いない 所を ねらう」「守りの 人に 向けて 打つ」「打った

バットを 投げる」の 中で、点を とるための 作戦として よいのは ど

れですか。

動画で 見る
場面 5

「きまりと 作戦の くふう」

2 守りの 人は、点を とらせない ために どう しますか。

動画で 見る
場面 4

「守る」
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小学3年 体育 答え

ベースボール型ゲーム
けって・打って 走る、とって・投げて 守る

1 「だれも いない 所を ねらう」「守りの 人に 向けて 打つ」「打った バットを 投げる」の 中で、点を と

るための 作戦として よいのは どれですか。

ヒント 守りの 人に とられにくいのは どこかな。

答え 「だれも いない 所を ねらう」です。守りの 人が いない 所に ボールを 飛ば

すと、とられにくく、走る 時間が できます。バットを 投げるのは あぶないの

で しません。

2 守りの 人は、点を とらせない ために どう しますか。

ヒント とる・投げる の 順に 考えよう。

答え ボールを すばやく とって、走っている 人より 先に 決めた 所へ 投げます。
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