
エレメンタリー 名前 月 日

AIの知識 AIの しくみと 判断

AIって なに？
決まりで 動く プログラムと、例から 学ぶ AI

自分で 考えて 書きましょう。わからない ときは、QRコードで 動画の 場面を 見よう。

1 この 回で 見た、例から 学ぶ AIの 説明に 合う ものは、「人が 決め

た 決まりの とおりに だけ 返事を する」「たくさんの 例から 学ん

で、答えを 出す」「人と 同じ 気持ちを 持って いる」の どれですか。

動画で 見る
場面 3

「例から 学ぶ」

2 生成AIの 説明に 合う ものは、「文章や 画像などを 新しく 作る」

「いつも ロボットの 形を して いる」「いつも 正しい 答えを 出す」

の どれですか。

動画で 見る
場面 5

「生成AI」

3 AIの 答えの あつかい方として 合う ものは、「そのまま 正しいと

決める」「参考の 一つに して、最後は 自分で 決める」「大事な こと

ほど AIに 決めて もらう」の どれですか。

動画で 見る
場面 7

「最後は 人が 決める」
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AIの知識 AIの しくみと 判断 答え

AIって なに？
決まりで 動く プログラムと、例から 学ぶ AI

1 この 回で 見た、例から 学ぶ AIの 説明に 合う ものは、「人が 決めた 決まりの とおりに だけ 返事

を する」「たくさんの 例から 学んで、答えを 出す」「人と 同じ 気持ちを 持って いる」の どれです

か。

ヒント 前に 学んだ ボットとの ちがいを 思い出そう。

答え 「たくさんの 例から 学んで、答えを 出す」です。「人が 決めた 決まりの とお

りに だけ 返事を する」は、この 回で 見た ボットのような、決まりで 動く プ

ログラムの 説明です（ボットにも、AIを 使う ものが あります）。AIは 計算し

て 答えを 出す 道具で、人と 同じ 気持ちを 持って いる わけでは ありませ

ん。

2 生成AIの 説明に 合う ものは、「文章や 画像などを 新しく 作る」「いつも ロボットの 形を して い

る」「いつも 正しい 答えを 出す」の どれですか。

ヒント 「生成」は、新しく 作り出す ことです。

答え 「文章や 画像などを 新しく 作る」です。AIは ロボットの 形とは かぎらず、答

えも いつも 正しいとは かぎりません。

3 AIの 答えの あつかい方として 合う ものは、「そのまま 正しいと 決める」「参考の 一つに して、最

後は 自分で 決める」「大事な ことほど AIに 決めて もらう」の どれですか。

ヒント AIの 答えは、いつも 正しいとは かぎりません。

答え 「参考の 一つに して、最後は 自分で 決める」です。AIの 答えは 参考の 一つ

で、最後に 決めるのは 使う 人です。
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